BIBLIOTEC4Q DE JUEGOS...

C A D)

incorporarse poco a poco en el mu
estar mas integrados en cualquier e

1.ADIVINA QUE DIBUJO:En parejas se hace uno detras del otro, el que esta atras
debera dibujar diferentes figuras con el dedo en la espalda de su compafiero, el
participante de adelante debera adivinar de que dibujo se trata; Como variante se puede
hacer que el participante de adelante vaya replicando el dibujo que cree que le estan
haciendo en una hoja.




2.¢éQUIEN SE CAMBIO?: se hace

un circulo con todos los participantes
del grupo, uno de ellos estara en el
centro, todos estaran sentados, el
participante que esta en el centro se
tapara los ojos, y dos compafieros
cambiaran de lugar mientras todos
hacen ruido con los pies o las palmas, el
participante del centro se quita la venda
y debera adivinar quien se cambié de
lugar, asi cada participante va pasando,
se puede subir el nivel haciendo el
cambio de 3 o mas participantes;
También se puede hacer con objetos y
cambiar los objetos de las manos de los
participantes.

3.TEJO ADAPTADO: En un punto determinado de poner unas

bombas o bolsas infladas pegadas a un cartdn, se realiza el bocin
con un pedacito de lazo o dibujado, y con una piedra o pelota
pesada se lanza desde un punto determinado, para estallar la
“mecha” cuando se logra estallar una se dice “mecha” y va
sumando puntos segun la cantid itas que se estallen.
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